P D_3000 Manuale Operativo Base

PROGRAMMATORE

Leggere il presente manuale prima di utilizzare la macchina.
Conservare il presente manuale in un luogo facilmente accessibile.

Questo Manuale Operativo Base contiene le istruzioni
sull’'uso del programmatore.

Riferirsi al Manuale Istruzioni sul Documento CD.per
maggiori dettagli
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Vi ringraziamo per avere acquistato una macchina per cucire Brother.Prima di utilizzare la nuova macchina, vi
preghiamo di leggere le istruzioni per la sicurezza riportate qui di seguito e le spiegazioni riportate sul manuale
istruzioni.

Quando si utilizzano macchine per cucire industriali, € normale eseguire il lavoro posizionati direttamente di fronte a
parti in movimento come l'ago e la leva del tirafilo; di conseguenza esiste sempre il pericolo di lesioni Seguire le
istruzioni del personale e degli istruttori incaricati della formazione per quanto riguarda il funzionamneto corretto e
sicuro prima di utilizzare la macchina in modo da poterla usare correttamente.

ISTRUZIONI DI SICUREZZA

1. Indicazioni per la sicurezza e loro significato
Questo manuale di istruzioni e le indicazioni ed i simboli utilizzati sulla macchina vengono forniti per garantire un
funzionamento sicuro e per evitare incidenti e lesioni alla vostra persona o ad altre persone.

Indicazioni
A Le istruzioni riportate dopo questo simbolo indicano situazioni in cui il mancato rispetto
P E R I CO L O delle istruzioni posono provocare quasi sicuramente la morte o gravi lesioni.
A Le istruzioni riportate dopo questo segnale indicano situazioni dove il mancato rispetto

delle istruzioni fornite pud provocare lesioni durante I'impiego della macchina o danni

ATTENZI O NE alrattrezzatura ed agli oggetti circostanti.

Simboli
Ae _____ Questo simbolo ( A ) indica qualcosa a cui bisogna stare attenti. L'immagine all'interno del
triangolo indica la natura dell’attenzione da porre.
( Per esempio il simbolo a sinistra indica “pericolo di lesioni”.)
® _____ Questo simbolo ( () ) indica qualcosa che NON DOVETE fare.
9 _____ Questo simbolo ( . ) indica qualcosa che DOVETE FARE. L'immagine all'interno del cerchio
indica la natura della cosa da fare.

(Per esempio il simbolo a sinistra indica “effettuare la messa a terra”.)
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2. Note sulla sicurezza

A\ ATTENZIONE

Precauzioni base

N
A\

> @

Non smontre o modificare il programmatore, ®
potrebbero  verificarsi  cortocircuiti o  scariche
elettriche. f

Richiedete al rivenditoe o ad un tecnico qualificato di
eseguire ogni ispezione interna, regolazioni o
riparazioni necesarie.

(Qualsiasi problema di funzionamento derivante da
improprio intervento sul programmatore non rientrera
nei teermini di garanzia.)

Tenere lontano dalla portata di bambini il sacchetto
in cui viene fornito il programmatore. Infilandolo in
testa giocando potrebbero rischiare il soffocamento.

Non maneggiare il programmatore o il connettore
della macchina o I'adattatore AC con mani bagnate,
poiché c’e il rischio di ricevere scariche elettriche.

>OPO

Se il programmatore & soggetto ad eccessiva forza
come cadute o pressioni puo danneggiarsi.

Usando il programmatore danneggiato, possono
verificarsi cortocircuiti o scariche elettriche.Se |l
programmatore ha subito danni scollegarlo
immediatamente dalla macchina (o scollegare
I'adattatore AC dalla spina a parete) e contattare il
rivenditore o un tecnico qualificato.

Non inserire oggetti come caciaviti nella presa
dell'adattatore AC o nella fessura della CF card,
perche possono verificarsi cortocircuiti, scriche
elettriche o problemi di funzionamento .

Scollegare l'adattatore AC dalla presa a parete
prima di scollegare la spina dal programmatore,
poché potrebbero verificarsi cortocircuiti o scariche
elettriche.

Installazione

Usare solo adattatori AC forniti da Brother, poiché

O

potrebbero  verificarsi  cortocircuiti o  scariche
elettriche o problemi di funzionamento. f
Con [ladattatore AC, usare solo il voltaggio

specificato, poiché potrebbero verificarsi cortocircuiti,
scariche elettriche o problemi di funzionamnto.

Non danneggiare o modificare il cavo di connesione
per la macchina o per I'adattatore AC, o posizionare
oggetti pesanti come mobili sopra di essi o fasciarli
e tirarli in modo eccessivo, perché potrebbero
verificarsi cortocircuiti, scariche elettriche o problemi
di funzionamento.

Durante I'uso

>@ | POPO

>

Se un oggetto estraneo entra nel programmatore
scollegarlo immediatamente dalla macchina (o
scollegare I'adattatore AC dalla presa) e contattare il
rivenditore o un tecnico qualificato.Continuando ad
usare il programmatore con un oggetto estraneo nel
suo interno possono verificarsi cortocircuiti,scariche
elettriche o problemi di funzionamento.

Q
AN

Evitare che acqua o olio entrino nel programmatore,
perché possono esserci  cortocircuiti,scariche
elettriche e problemi di funzionamento.

Se un liquido entra nel programmatorer, scollegarlo
immediatamente dalla macchina (o scollegare
'adattatore AC dalla presa a parete) e contattare il
rivenditore o un tecnico qualificato.

Non usare il programmatore in caso di problemi
come emissione di fumo o -cattivo odore dal
programmatore, perché c’e il rischio di cortocircuiti o
scariche elettriche.

Scollegare immediatamente il programmatore dalla
macchina (o scollegare I'adattatore AC dalla presa
a parete) e contattare il rivenditore o un tecnico
qualificato.

(I programmatore non deve mai essere riparato
dall'utilizzatore, poiché potrebbe essere pericoloso.)
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A\ ATTENZIONE

Requisiti ambientali

Usare il programmatore e la macchina per cucire
in un’area libera da forti campi elettromagnetici o di
elettricita statica.

Fonti eccessive di campi elettrici possono causare
problemi di funzionamento al programmatore ed
alla macchina per cucire.

0

Oghi fluttuazione della tensione di alimentazione
deve essere £10% del voltaggio della macchina.
Variazioni superiori del voltaggio posono causare
problemi di funzionamento della macchina e del
programmatore.

o

La capacita di fornitura di potenza deve essere
maggiore della richiesta di consumo delle
attrezzature.

linsufficiente capacita di fornitua di potenza puo
causare problemi di  funzionamnto  del
programmatore e della macchina.

0

La temperatura ambientale deve essere tra i 5°C ed
i 35°C durante l'uso ed il magazzinaggio.
Temperature inferiori 0 superiori possono causare
problemi di funzionamento del programmatore e
della macchina.

L'umidita relativa deve essere tra il 45% e I’ 85%
durante l'uso ed il magazzinaggio, € non deve
formarsi condensa nelle apparecchiature.

Un ambiente troppo secco o umido e la formazione
di condensa posono causare problemi di
funzionamento del programmatore e della
macchina.

In caso di tempesta elettrica, spegnere l'interruttore
e scollegare il cavo dalla presa.

Le scariche atmosferiche possono creare problemi
di funzionamento del programmatore e della
macchina.

Installatzione

>

Non posizionare il programmatore su una
superficie instabile come tavoli instabili o
scaffali alti, poiché potrebbe cadere
danneggiandosi o ferire qualcuno.

Non posizionare oggetti pesante sopra al
programmatore,perché potrebbero divenire
instabili e cadere ferendo qualcuno.

0
N

Spegnere l'interruttore principale prima di collegare
0 scollegare il connettore per la macchina, poiché
potrebbero subire danni il programmatore o il
control box.

Assicurarsi di scollegare il connettore per la
macchina quando si usa l'adattatore AC, perché
potrebbero esserci problemi di funzionamento del
programmatore.

Durante I'uso

Il programmatore e la macchina per cucire
devono essere utilizzati solo da persone che
hanno ricevute le adeguate istruzioni.

Assicurarsi di usare protezioni per gli occhi
quando si usa la macchina.

Senza protezioni, in caso di rottura dell’ago,
una parte dellago rotto potrebbe colpirvi
ferendovi agli occhi.

Terminato di creare un programma,scollegare
il cavo dalla macchina e riporre |l
programmatore in un luogo sicuro.

Utilizzando la macchina per cucire con |l
programmatore posizionato sul tavolo, il
programmatore potrebbe cadere
danneggiandosi o ferendo qualcuno.

In caso di problemi di funzionamento del
programmatore o della macchina per cucire,
contattare il rivenditore o un tecnico qualificato.
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CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER

English

=

The following icons will be displayed on the program menu..




CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER
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Press |- to display the programming screen.
. '| s
PROGRAM CLOCK

EILE TOOLS

O

PANEL STAND BY

While being operated by the programmer, a number of icons are displayed on the screen which illustrate its
operations and functions.

Please refer to the "5. Panel operation (basic operation), 6. Panel operation (advanced) and 7. Usage of CF card " on
"instruction menu of CSM pattern sewing machine"



CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER
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CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER

Notes on pattern sheet

About pattern sheet
o Write a pattern on thin plotting paper or use copies of pattern sheet.
e Design pattern sheet in full scale. Adjust the size to magnification (2, 5, or 10) when using the magnified input.




CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER

Caratteristiche

Lunghezza punto

Regolabile da 0.3 a 12.7 mm.

Contapunti (capacita)

La capacita massima € di 20,000 punti.
programmi.

(La macchina ha una capacita di 512 programmi e la CF card di 900
La capacita di programmi sara inferiore se si memorizzano programmi con elevato numero di punti.)

AATTENZIONE

>Q@ PP PO B

Non maneggiare il programmatore o il connettore
per AC con mani bagnate, potrebbe esserci il rischio
di scariche elettriche.

Non inserire oggetti come cacciaviti nella presa
dell'adattatore AC o nella finestra della CF card ,
potrebbero verificarsi  cortocircuiti o  scariche
elettriche.

Usare solo adattatore AC fornito da Brother,
potrebbero verificarsi scariche elettriche o problemi
di funzionamento.

Usando l'adattatore AC, non usare voltaggi diversi
da quello indicato, potrebbero verificarsi problemi di
funzionamento.

Se un oggetto estraneo entra nel programmatore,
scollegarlo immediatamente dalla macchina (o
scollegare I'adattatore AC dalla presa) e contattare il
fornitore o un tecnico qualificato.Continuando ad
usare il programmatore con un oggetto estraneo nel
suo interno, potrebbero verificarsi
cortocircuiti,scariche  elettriche o problemi di
funzionamento.

O
N

R
X

Scollegare l'adattatore AC dalla presa a parete
prima di scollegare il cavo dal programmatore, in
caso contrario potrebbero verificarsi problemi di
funzionamento.

Non danneggiare il cavo di connessione della
macchina o il cavo dell'adattatore AC, o posizionare
oggetti pesante come mobili su di essi o legarli o
tirarli con eccessiva forza, poiché potrebbero
verificarsi cortocircuiti,scariche elettriche o problemi
di funzionamento.

Non usare il programmatore in caso di problemi di
emissione di fumo o cattivo odore dal
programmatore, poiché potrebbero verificarsi
cortocircuiti o scariche elettriche.

Scollegare il programmatore immediatamente dalla

macchina (o scollegare I'adattatore AC dalla
presa) e contattare il fornitore o un tecnico
qualificato.

(I programmatore deve essere riparato solo dal
fornitore.)

A\ ATTENZIONE

@ > B

Non posizionare il programmatore su superfici o
luoghi non stabili poiché potrebbe cadere a terra e
danneggiarsi.

Non posizionare oggetti pesanti sopra al
programmatore, poiché potrebbero danneggiare il
programmatore stesso oppure cadere e causare
infortuni.

Il programmatore e la macchina per cucire devono
essere utilizzati solo da persone che abbiano
ricevuto le necessarie istruzioni.

0
S
A

Spegnere l'interruttore principale prima di collegare
e scollegare il connettore della macchina, poiché
potrebbero subire danni il programmatore o |l
control box.

Assicurarsi di scollegare il connettore della
macchina quando si usa l'adattatore AC, altrimenti
potrebbero verificarsi problemi di funzionamento del
programmatore.

Terminato di usare il programmatore, scollegarlo
dalla macchina e riporlo in un luogo sicuro.

Se la macchina viene utlizzata con |l
programmatore  posizionato  sul tavolo, |l
programmatore potrebbe cadere e danneggiarsi.
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CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER

Collegare il programmatore alla machina per cucire

Questa sezione illustra come collegare il programmatore alla macchina per cucire.
Verificare che la macchina per cucire sia spenta prima di collegare il programmatore.

1. Collegare il cavo al connettore sul lato sinistro del pannello operativo.

Avvitare bene le viti.

Accendere I’ interrutore principale

1. Accendere la macchina. 2. Posizionare un foglio modello.

Per evitare che il foglio modello si muova, fissarlo
con nastro adesivo.

3. Premere €D sul programmatore.

ﬁ

B
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CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER

Spegnere I’ interruttore principa

le

1. Premere sul programmatore.

11 pannello € spento.

2. Premere il pedale per alzare la pinza.

3. Rimuovere il foglio modello.

4. Spegnere la macchina.

Foot switch pedal

Settaggio iniziale

Se all’accensione appare il seguente menu, inserire i dati usando i tasti MANF<JP> ed i tasti numerici.
Quando il settaggio & stato completato, premere €E).

[100 <M

ENGLISH
¥/M/D oo or oer T
| 05

02 |
B 14 |
|H] 15 B
1] 32

Regolazione contrasto dello schermo.

Seleziona la lingua.

Seleziona formato data.
Imputazione anno.
Imputazione mese.
Inputazione data giorno.
Inputazione ora.
Inputazione minuti.
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CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER

Settaggio ambientale

Per cambiare il settaggio ambientale durante la preparazione,

1. Selezionare X con AV<IP> sulla

TOOLS

schermata di lancio. Premere @%).

* Schermata di lancio

Mostra la lista funzioni del programmatore.

%
PR OGRARM CLOCK
FILE TOoLs
= O
FA&HEL STAND BY

2. Selzionare

B
Farmat

usando <J[>. Premere €5).

A

| 100 4] b | | Regolazione contrasto dello schermo.

Seleziona la lingua.

ENGLISH

) )]
< ON
4| )]
¥/H/D

B 05 |

1] 02
D 14

m 17 )
1] 25

Cambia tra ONed OFF del segnale sonoro.

Cambia tra ONed OFF del suono premendo i tasti.

Cambia tra ONed OFF deldisplay di attenzione.

Seleziona formato data.

FNIN R A I

Inputazioe anno.
Inputazione mese.

Inputazione data giorno.

Inputazione ora.

Inputazione minuti.
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CHAPTER 2 SETTING UP YOUR PROGRAMMER

Visione globale funzioni of PD-3000

] @ @ e
e o

—= [PROGRAM CLOCE

Crea e
redige
programmi.

Mostra data ed
ora.

%
Q FROGRARM CLOCK Q

FILE |———mMm = FILE TOOLS - | TooLs
Mostra lista dei dati e Consente settaggio
dettagli. QJ programmatore come
selezione lingua,ora
FANEL STAND BY etc..
U ' ]

. ) Q)
o O
PAMEL

STAND BY

¥

Mostra immagine
programma della
macchina.

Destinazione dei programmi d salvare

| programmi creati con la presente unita possono essere archiviati sui seguenti media.

& Memoria Flash del programmatore
E@' Compact Flash card del programmatore

% Memoria Flash della macchina per cucire

Note sul foglio modello

Foglio modello

o Disegnare un modello su un foglio di carta o usare una copia del foglio modello.

o Disegnare il foglio modello in scala 1:1. Regolare le dimensioni ingrandimento (2, 5, or 10) quando si usa I’ingranditore.
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Capitolo 3 Programmazione con icone

Programmazione con icone

Mentre si opera con il programmatore, un certo numero di icone appare sullo schermo ed illustrano le sue operazioni e

funzioni.

Questo capitolo illustra la procedura di programmazione con le icone.

* Oltre alla programmazione con icone,¢ possibile programmare con i comandi. Tenere premuto, permette all’operatore di
selezionare tra la programmazione con icone € la programmazione con i comandi.

= Riferirsi al Capitolo 4 "Programmazione con comandi" (pag 28).

Tasti da utilizzare

Questa sezione illustra i tasti da utilizzare per la programmazione con icone.

> +0000. 00mm
3 +0000. 00mm
4+ +0000. 00um
$ +0000. 00nm
& 0000. 00mm
B 0000.00mm

00000

Uuuuuu:Eﬁﬁﬁﬁ

GRAPHIC
Cambia la dimensione sul display di
un’immagine.

Tenere premuto questo tasto per passare
al modo comando.

| 4 A \-.\ [
Ritorno alla schermata iniziale. —o ' ‘ \

(& » )
Ritorno al passo precedente o __ '" Y J/ - )
cancellazione settaggio. k- Premere per conferma settaggio.

Spegne (off) il programmatore.

Vedere "Spegnimento" (pag 5.)

Usare questi tasti per inserire valori

O @ @[ | ==
+ Usare questi tasti per avanzare
q p

Seleziona un’icona o muove la pinza.

passi.
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Settaggio ambientale

Settaggio ambientale del programmatore.

Possono essere impostati i seguenti aspetti:

Uniformita passo Crea dati in modo che il passo sia uguale all’interno del campo di regolazione
guando la funzione di uniformita € utilizzata

Controllo area Non crea dati esterni all’area di cucitura durante la creazione di programmi

Evidenziatore display Mostra un evidenziatore sullo schermo

JOG accelerazione Varia la velocita del trasporto

[ —
- o --—
Selezionare . Premere €5).

LR
z2om

amoothing equal pitch ON OO
Area check ON
Harker display 0N
Jog acceleration patteril

Seleziona le funzioni ‘ smoothing equal pitch’ (uniformita passo) e “‘area check’ (controllo area).

1. Seleziona usando AV <P,
2. Cambia valore usando ‘ﬂb

3. Aregolazione ultimata, premere €.
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Schermo programmazione

CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Sullo schermo iniziale, selezionare @ e premere per selezionare lo schermo di programmazione. Se lo
FROGRAM

schermo non appare, tenere premuto (9.

Mostra un numero di programma.—“ |]|]|||TE5T PROGRAH [ Mostra un commento.

(Nessun numero mentre si crea un

(Non appare nulla mentre si crea

programma.)

Mostra imagine programma.

un programma o quando non ci
sono commenti.)

] 3 . P+ -0030.00mm| _ Mostra una distanza dalla posizione
Mostra I’icona della funzione. ] _{‘:I‘_ S T +0020., 00wm base. P
Mostra dettagli 02. Dwm b +0000.00mm|  Mostra una  distanza  dalla
dell"impostazione. 02. Dm|| L0000, 00w precedente posizione dell’ago.
Mostra la dimensione di un
programma.

GRAFPHIC 1616

Descrizione delle icone

“ Mostra un codice di Fine se impostato.

Mostra il numero di punti creato.

Mostra conteggio totale punti.

Mostra I’attuale numero di posizione
dell’ago.

Mostra alcune delle icone che appaiono.

i
|1L| Programmazione

Per maggiori dettagli v edere Instruction Manual ( Document CD).

b Specifica il punto di partenza della cucitura

M Outline

Creazione di una linea

Creazione di una curva

B

Creazione di un punto zig zag
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

11

r Creazione dati doppio punto nella direzione opposta al percorso
di cucitura

|/ Creazione dati doppio punto nella stessa direzione del percorso
di cucitura

nl Crezione punti multipli

il * . -
h Creazione di un punto

Creazione dati abbassamento ago

Crezione dati trasporto

——* Creazione dati imbastitura

Creazione dati percorso

Impostare il codice del rasafilo

Impostare il codice di opzioni output

Impostare il codice di velocita lenta

Impostare il codice split

i
E@
_I Impostare I’altezza del premistoffa
=
T

Impostare una tensione digitale

% M Vferificare impostazione programma ed impostazione attributi

| . . ﬂ . .
% Redigere il programma - Muovere uno schema in parallelo con il trasporto
corrente

Muovere in parallelo

Aﬂ Copia ripetuta di uno schema

A‘B Copiare uno schema simetricamente all’asse Y

i

::I Copiare uno schema simmetricamente all’asse X

i
Copiare uno schema simmetricamente ad un punto

” Copiare nella direzione opposta
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

I

Cancellare parte di un programma

3
. Redigere un programma

/| Muovere uno schema in parallelo

-{l Muovere uno schema simmetricamente all’asse Y

"""" Muovere uno schema simmetricamente all’asse X
T% Muovere uno schema simmetricamente ad un punto

{TA Cambio dimensioni di uno schema

ﬂﬂ Copiare uno schema dopo avere variato le dimensioni

*| Cambio dimensioni di uno schema dal centro.

" - - - - -

Copiare uno schema dopo avere variato le dimensioni dal centro.

___nhl Ruotare uno schema (in senso orario oppure antiorario)

gh Copiare uno schema dopo averlo ruotato (in senso orario oppure antiorario)
W Ruotare uno schema dal centro (in senso orario oppure antiorario)

" . . . Lo
E’? Copiare uno schema dopo averlo ruotato dal centro (in senso orario oppure antiorario)

ﬁ File

~
If__/ Leggere un programma

I -
-"\j Scrivere un programma

[% Cancellare un file
@ Formattare

Farrnat

PD-3000 12



CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Procedura per programmazione con icone

La procedura per la programmazione con icone € la seguente.
B 1. Mostra la schermata di programmazione

Sulla schermata base, selezionare @ e premere @5).
PROVGRLA M

Se la schermata di programmazione non appare,tenere premuto (=3

La pinza si muove nella posizione base e sul display appare la schermata di programmazione.

B 2. Inizio creazione programma

Seleziona % con AV<][> e premi €).

B 3. Posizionare la punta dell’ago al primo punto dello schema modello

Muovere la pinza con ﬁvﬂb Premere @) quando la punta dell’ago si trova al primo punto dello
schema modello.

B +0000 . 00w
4+ +0000. 00mm
+ 0000, 00mm

&% 0000, 00mm
B oooo. o0mm

Il primo punto & programmato ed appare la seguente schermata.

B 4. Creazione programma

Selzionare un’icona mostrata sullo schermo nel livello 3 in base allo scopo prefisso per creare il programma per il
modello desiderato.

Il programma € disponibile fino a cancellazione. Per dettagli sulla creazione programmi, riferirsi a "Esempio
programmazione" (pag 16).
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

B 5. Imputare un codice di fine (end)

Quando la programmazione & completata, imputare un codice di fine (end) per controllare le operazioni della
macchina.

2. Sezionare un tipo di codice di fine (end) {]D- e quindi premere @),

Sono disponibili i seguenti sei codici da 111 a 116 , ognhuno di loro controlla le operazioni finali della macchina
come indicato nella seguente tabella.

Dati senza un codice di fine impostato non sono contemplati dalla macchina. Appare un errore macchina.

Per evitare la segnalazione di errori assicurarsi sempre di impostare il codice di fine.

111 Fine normale

112 Fissare la velocita a 1200 punti/min o inferiore

113 Esclusione scartafilo

114 Impostazione velocita a 1200 punti/min senza scartafilo
115 Esclusione rasafilo

116 Fissare la velocita a 1500 punti/min o inferiore

* 117 a 119 non sono disponibili.

"111" e selezionato nel seguente esempio.

La pinza ritorna al primo punto.
3. Premere @Y.
La pinza ritorna alla posizione base.
B 6. Salvare il programma creato

Una volta creato un programma, &€ possibile leggere il programma premendo il tasto R/W sul pannello operativo.
Questa funzione non ¢ disponibile nella modalita comando.

1. Seleziona ﬁ con AN <IP>. e quindi premi €5).

£ =l
“ +/ [ &
2. Seleziona \j con AV<IP>. e quindi premi €5). i [% D

PD-3000 14



CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

3. Imputare il numero di programma, e quindi premere @E).

—

00

o
.q\..,.rTm_

=

—+ —CAK >

s

T BE=EZ0

s A 20

~—®<Oom

=T e |

L =
n—

-

e
I
]

OK
HHEOEEEBEER c:rs:

4. Selezionare i caratteri con MANF<J>, e quindi premere per inserire commenti.

100

CHE -l il 1

1 BEZ0
L=l w
~—®-<Oom
oo

T

—

= N i e |
.q\..,.rTm_

n o~
=

A
A
K
U
l
-
[

HE
oK
HNHEOEEHEBER c/rs:

5. Selezionare "OK" con AN/<J>. e quindi premere €=,
100

A-452h_
ab

1T

g h
qr

1 EIF O
O = =1
e =0
P N T =k

"

= e —

=

O

HEHEOEEEBER c:Fs:

k|
uwv
| o=
+
[

Nota; Per confermare i contenuti della destinazione di salvataggio, selezionare m e quindi premere @).

B 7. Termine di un programma

Premere ().
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Esempio programmazione

Questa sezione descrive la procedura di programmazione attraverso un esempio .

Programmazione per ogni punto: Pag 16 Schema con curve: Pag 18

Schema con linee: Pag 17
* Nell’esempio di programmazione, il punto A in figura € il primo punto.

Programmazione per ogni punto

Descrive come programmare ogni punto in base al modello di schema.
A C

e

con <JP> e premi €.

'CEENS

4. Muovere la pinza con AV <IE> premi €

quando la punta dell’ago € al punto B dello
schema modello.

1. Eseguire i punti da 1 a 3 della "Procedura per

programmazione con 1cone-. 5. Crea il programma verso il punto C come al

paragrafo 4.

- il %,
2. Selezionare ﬁ con AV<IP> e premere 6. Quando il punto C & programmato, premere &3

O. due volte.
M k {}W 7. Eseguire i punti da 5 a 7 della "Procedura per
------ programmazione con icone".

PD-3000 16



CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Schemi con linee

Descrizione della programmazione di schemi con linee.
A E

c

1. Eseguire I punti da 1 a 3 della "Procedura di
programmazione con icone™.

2. Sele2|ona M con A‘Vﬂb e quindi

premi €

b1 e

17 PD-3000

Seleziona \\ con AVID, ¢ quindi

premi €.

HB.000
i

Imputare la lunghezza punto, e premere €&).

Imputare 030" per una lunghezza di 3.0 mm.

03. Q|
Muovere la pinza con AV<IP>. Premere

quando la punta dell’ago & nel punto B del
foglio modello.

Creare il programma ai punti C, D ed E come al
paragrafo 5.

Quando il punto E & programmato, premere

tre volte.

Eseguire i punti da 5 a 7 della "Procedura per
programmazione con icone ".



Schemi con curve

CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Descrive come programmare uno schema con curve.

Assicurarsi di premere per avere un’interruzione agli angoli

arrotondato.

Con interruzione

C o E. Senza interruzione, I’angolo sara

Senza interruzione

S

Realizzare piu punti intermedi come B, D, F, G, ed H per creare curve piu morbide.

1. Eseguire i punti da 1 a 3 della "Procedura per 5.
programmazione con icone”.
6.
2. Selezionare UZ' i con AV<IP>, e quindi
premere €5). 7.
B e
i 9.
3. Selezionare — con AV<IP>, e quindi
premere €. 10
NEOOQO© 1L
—.:]"."‘\"‘\.
=8 &9 ST S "
4. Imputare la lunghezza punto, e premere €. 13.
Imputare "030" per avere una lunghezza di 3.0 mm.
03. Q|
PD-3000

Muovere la pinza con AV<IP>. Premere

quando la punta dell’ago & nel punto B.
Programmare il punto C come al paragrafo 5.

Quando il punto C é programmato, premere
ancora per I’interruzione.

Per variare la lunghezza punto,premere @) per
resettare.

Creare il programma al punto  E.

Quando il punto E & programmato, premere
.

Creare il programma al punto 1.

Quando il punto | & programmato, premere
.

Premere tre volte.

Eseguire i punti da 5 a 7 della "Procedura per
programmazione con icone".
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Procedura per modificare un programma

La procedura per modificare un programma usando le icone é la seguente.
m 1. Richiamo del programma da modificare

Quando un numero di programma ¢ stato creato, € possibile leggerlo premendo il tasto R/W sul pannello operativo.
Questa funzione non é diponibile nella modalita comandi.

Fond
_@\ 3. Confermare che E'/ sia selezionato.

1. Sulla schermata iniziale, selezionare FRCGRAM Premere €.
e premere €.
Se la schermata di programmazione non appare, Py
tenere premuto (. i E‘./ EE./

\j [% Forrnat

4. Imputare un numero di programma da
selezionare usando i tasti numerici.Premere

La pinza si muove nella posizione base, la schermata
di programmazione appare sul display. 200

2. Selezionare ﬁ con AV<IP> e quindi __ K m
premere €. IHEDEHEEEER

5. Selezionare OK . Premere @m),

Per mostrare la lista dei programmi, selezionare

Riferirsi a "Switching between media" (pag 39).

® 2. Iniziare la modifica del programma

Imputare un’icona con ANF<JP> in base a come si desidera modificare il programma.
Per dettagli sulla modifica di un programma, riferirsia "Esempio di modifica programma" (pag 21).

m 3. Salvare un programma modificato

Quando un programma é stato modificato, & possibile leggerlo premendo il tasto R/W sul pannello operativo.
Questa funzione non é disponibile nella modalita comandi.

1. Selezionare ﬁ con AV<IP>, e quindi 2. Selezionare

premere €. premere
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

3. Imputare il numero di programma, e premere 5. Selezionare "OK" con ﬁv-ﬂ[} e quindi
). premere €5).
100 100
A-452h
ABCDEFGHI J abcdefdhi]j
KLMNOPQRST kIl mnopgqrs't
UVWXY Z - UVWXYZ —
I " #3$%& ' ()~ I " #38%& "' ()~
+, L.t HET0 FNEREERER
INEENNE 11T 11T
oK OK m
NHEOEHEEEEAH <:Fs:HQ (1] z]2]4]5]6]7]2] 9]0 RaTR+|

4, Selezionare i caratteri con ﬁV‘ﬂ b e

premere per inserire commenti.

100]

i

oI
.gv‘rm_

=

-]

G
Q

s m

T REZTO

- 220
~—=®<Om
o O M

I =

A
K
U
!
+ HE
[ b~

OK
DBE0EEEBEN <:rs:

T

m 5. Termine programmazione

Premere ().
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Esempio di modifica programma

La seguente sezione descrive come modificare un programma attraverso un esempio.

Modifica di una parte dello schema: Pagina 21
Muovere lo schema in parallelo (quando il primo punto € il punto di partenza della cucitura): Pagina 23

Cancellare una parte di dati durante la programmazione: Pagina 24

Modifica di una parte dello schema

Una parte dello schema programmato ¢ modificata. Descrive come modificare 5,6 e 7in5',6'e 7",

41 4
5 4 5
X => g
74 7
8 4 8

1. Eseguire il punto 1 of "Procedura per modifica L
programma". 6. Selezionare _'_i. con ﬁV"ﬂb e quindi

premere €).

2. Selezionare % con AV<IP>, e quindi

premere €5).

3. Premere (9)(9)(9), e premere €.

La pinza si muove dal punto di partenza per ogni
punto.

8. Muovere la pinza con AV <IP.
| 99 EEE | Premere @) quando la punta dell’agoe a 5'.

. 9. Programmare 6'e 7' come al paragrafo 8.
4. Quando I’ago raggiunge 4, premere €. g parag

La pinza si ferma. Al ritorno dell’ago, imputare il
numero di punti da arretrare e premere ().

5. Premere ).

o~
-
-

= & tn

10. Premere @) due volte.
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11.

12.

13.

14.

15.

Selezionare M con ﬁv‘ﬂb,equindi

premere

-

Premere (1), e quindi premere 2.

La punta dell’ago si muove su 5.

Premere @Y.

Selezionare M con ﬁv‘ﬂ[},equindi

premere &)

i

con ﬁ?‘d[} e quindi

Selezionare
premere

m&%%
=1 I =

CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

16. Imputare il numero di punti da cancellare, e
quindi premere

Nell’esempio, 3 punti indietro sono cancellati.

Premere (3 ).

La punta dell’ago si muove a 6, 7 ed 8. | punti 5, 6 e
7 sono cancellati.

=i O "

17. Premere @) tre volte.

18. Eseguire i punti da 3 a5 della "Procedura per
modificare il programma”.
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Muovere lo schema in parallelo (quando il primo punto € la partenza della cucitura)

Descrive come muovere uno schema in parallelo quandi il primo punto ¢ il punto di partenza della cucitura.

w7
= \'- ..tf
A
(X-0-v-0)

1. Esequire il punto 1 della "Procedura per ﬂ
modificare il programmma". 3. Selezionare =+ con ﬁv'ﬂb,equindi
premere €.

2. Selezionare M con ﬁv‘ﬂb,equindi
premere €. . jﬂ PR S

4. Muovere la pinza con AV<IP>. pPremere
quando la punta dell’ago & al punto A del
foglio modello.

5. Premere @Y.

6. Eseguire i punti da 3 a5 della "Procedura per
modificare il programma”.
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Cancellare una parte di dati durante la programmazione

Descrive come cancellare 2 punti (7 ed 8) al punto 8 e creare un nuovo programma.

4 5 6 7 8

1. Premere durante la programmazione per 4.
mostrare la schermata seguente.

khﬂ

2. Selezionare M con AV<IP> e quindi

premere €.

5.

Ug 6.
3. Selezionare con AV<IP>, e quindi

premere €.
M F 55
S H=

PD-3000

Imputare il numero di punti da cancellare, e
quindi premere

Nell’esempio, i 2 precedenti punti sono cancellati.

Premere (2)(D).

La punta dell’ago si muove a 6.

Premere due volte.

Continuare la programmazione.
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Verifica impostazione programma ed attributi

E’ possibile verificare I’impostazione del programma e I’impostazione degli attributi.
Vengono mostrate le seguenti informazioni.

100|TEST PROGRAN

Tipo di informazione

m Punto

F* +0000., O0mm Imputa il conteggio punti da
T 0030, 00mwm confermare.

440001, 65mm
+ —0000. 85mm

Trasporto
&% 0060. 00mm
(0050, 00mm

ﬁ Rasafilo
o END:  111E ||
Imbastitura .00139
GRAPHIC 16:13 UDDDSE'1QEE1

* m Uscite opzionali

Dettagli dei dati.
* E Velocita lenta

* Splitting
* Altezza piedino

* ﬂ Condizione filo

* Trigger

Per i punti evidenziati con *, & possibile impostare gli attributi.

Selezionare % oppure M e premere @),
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CHAPTER 3 PROGRAMMING WITH ICONS

Controllo di ogni punto

Premere € per muovere avanti, e premere =) per muovere indietro.

L’ago si muove punto a punto ed | dati di impostazione vengono evidenziati.

> +0000. D0nn
w 000 @B 7 500, 00w
4% +0000. 00mn
+ 0000, 00w

£ 0055, 00mm
BE 0012, 30mm
END: 111E

1121
GRAPHIC 0 <00 UDDDDD'1 ga37

Controllo di una serie di punti automaticamente

1. Imputare il numero di punti da controllare.
020 @ma|

2. Premere ) per muovere I’ago avanti , e premere =) per muoverlo indietro.

L’ago si muove in base al numero di punti inserito, ed i dati di impostazione sono evidenziati.
Inputare "999" per controllare tutti | punti.

if# (000 mma|| TR0
1]

*# -0000. 50mm
+ 0007 . 20mm
£ 0055, 00mm
B 0012, 30mm
END: 111E

01124
0000 UDDDED'1 8837

GRAFHIC

Salto di una parte dello schema

1. Imputare il numero di punti per la destinazione finale.

2. Premere ), e quindi premere €2 per muovere I’ago avanti e premere €= per muoverlo indietro.

L’ago saltera il tratto di schema in base al numero di punti inserito.
Imputare “999” per saltare al punto finale dalla cucitura.

PD-3000
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CHAPTER3 PROGRAMMING WITH ICONS
= Imputare gli attributi

1. Muovere I’ago nella posizione in cui si desidera 2. Impostare attributi. (Esempio: uscita opzionale)

applicare un comando, e premere €. -
Ug || T +0000. O0mn

4% +0000. 00w

La schermata di impostazione attributi appare.

op -
& HO000. 00mm
= . & *UJULY, Utmm
{f# (000 mm=]| 7550500 & 0012, 25m
% +0000. 00mn :
= mal OFF % +0000. 00mm -
BB O 5 0002 00m L [/ooong:02008
TE OFF @ 0000. 00w 13:50 193983
- Uscita opzionale
.0ooos
GRAPHIC 13:47 UDDDDE"IQQQE L usare AV per selezionare.

3. Premere @) dopo I'impostazione.

Lo schermo ritorna alla situazione di conferma .

@ Cancellare un programma gia creto/redatto

Cancellare un programma gia creato.

1. Premere @) o @Y per fare apparire lo | 3. Premere @D per cancellare il programma, e
comando.

2. Selezionare @,equindi premere €5).

Appare la schermata di conferma.
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Capitolo 4

CHAPTER4 PROGRAMMING WITH COMMANDS

Programmazione con comandi

Premendo una combinazione di tasti specifici ¢ possibile eseguire la programmazione. La combinazione di questi tasti

viene denominata ‘comandi'. Questo capitolo descrive a programmazione con i comandi.

* Oltre alla programmazione con i comandi, ¢ possibile la programmazione con icone. Tenendo @ premuto € possibile passare
dalla programmazione con i comandi alla programmazione con icone.

= Riferirsi al Capitolo 3 "Programmazione con icone" (pagina 8).

Programmazione con comandi

Tasti da utilizzare

Ritorno a schermata base.

Premere per trasporto o creare —

imbastitura.

Premere per smoothing o per redigere.

Cancella parte dei dati.

Premere per creare una linea o un cerchio. —

—
O
—
- O

= +0000.
¥ +0000.

+»+0000.
$ +0000.

& 0000.
& oooo.

00000
20000

Uuuouu:

PD-3000

Cambia dimensione immagine. Tenere
premuto per passare alla modalita
comando.

Muove la pinza.

Spegne (off) il programmatore.
Vedi "Turning power OFF" (pag 5)

Cancellla operazioni.

Inputa il codice di fine (end).

Tasti numerici per imput.

Passi avanzati.

Premere per impostare posizione ago o
usare come parte del comando.
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Schermo per programmazione

Sulla schermata iniziale selezionare I’icona )//g/] e premere @%) per mostrare lo schermo di programmazione.
PROGRAM

Se lo schermo non appare , tenere premuto {E£9.

Mostra il numero di programma _I I_ Mostra commenti.

211 Comment Area

Im I—.— Evidenzia quando la pinza si move.

Mostra imagine programma.

Mostra la distanza dalla posizione base.

> +0000. 00 |

L + . 00mm

Mostra tipo di comando. _L'L\ T +0000. 00mm Mostra la distanza dalla precedente
R posizione dell’ago.

Mostra valore i.mputato -* +8888' ggzz
— = Dimensione programma.

& 0055. 00mm
[F 0012.30mm

Mostra quale tasto Mostra codice di fine se impostato.

comando ¢ premuto.

T
oo o —

Conteggio punti creati.

L Mostra numero p.unti ancora disponibili

Mostra il numero dell’attuale
posizione dell’ago
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CHAPTER4 PROGRAMMING WITH COMMANDS

Descrizione dei comandi

Mostra alcuni dei comandi disponibili sul programmatore.Per dettagli vedere: Instruction Manual for Document CD.

Muovere la punta dell ago

Procedere di un numero C )C () di punti
Ritornare di un numero C )C_ () di punti

Procedere fino al punto finale

OO

OOOS

(OO (OED

OO - Ritornare al primo punto
F @O

(F O -

@O

@@

@

Procedere saltando un numero ( )(C )(_ ) di punti

Ritornare saltando un numero C )C () di punti
OO - Saltare fino al punto finale (non applicabile alla posizione base)
P €O - Saltare al primo punto

Ritornare alla posizione base

Programmazione

Linea OO Creare una linea (Imputare lunghezza punto in C ) ) ).

OO ) Creare una curva (Imputare lunghezza puntoin C )C ) )

Curva
(7 )(8) e ) Termine imput per una curva
P Creare punto zig zag (Dopo avere imputato I’ampiezza zigzag in () ),
@ imputare lunghezzapunto in C ) ) D).
Zigzag (7 )8 ) 7)) Creare uno zig zag sulla destra del percorso di cucitura
T Creare uno zig zag sulla sinistra del percorso di cucitura
(7)(8)(9 )@ Creare uno zig zag simmetricamente al percorso di cucitura
Da— ) Fermare I’ago al punto alto con intervallo (split)
Splitting - -
OO Fermare I’ago al punto basso con intervallo (split)
P — Creare un doppio punto in direzione opposta al percorso di cucitura
Bonoi @ (Imputare I’ampiezza del doppio puntoin ().
oppio
punto (7 )(8)(8)() Creare un doppio punto sul lato destro del percorso di cucitura
(7 )X8 ) 9 ) Creare un doppio punto sul alto sinistro del percorso di cucitura
T T T T @  Creare intervallo (split) dopo dati imbastitura
Imbastitura — :
C (99 ) 9) ) Crearedati imbastitura
——cc ey Specifica i punti di intervallo (per cucire differenti schemi di cucitura in
Trasporto sequenza) dopo trasporto

C)(7 ) 7)) 7)) Muovere in parallelo per il trasporto

Traccia OO0 | Creare dati tracciando uno schema
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Redigere un programma

ODOED ) Muovere uno schema simmetricamente all’asse Y
CoOCO(oO@ Muovere uno schema simmetricamente all’asse X
ODEED V) Muovere uno schema simmetricamente ad un punto
Ridimensiona uno schema (Inserire I’ingrandimento in direzione X in () ) XD, e
QO inserire I’ingrandimento in éirezione Y ir? OO,
DO Copia schema ridimensionato (Inserire I’ingrandimento in direzione X in () XD,
ed inserire I’ingrandimento in direzione Yin ( )( )C D))
©OHE | Ripete funzione copia
Ca(a)X(o)@® Copiare simmetricamente ad un punto
OOE | ) Copiare uno schema simmetricamente all’asse X
OOE | ) Copiare uno schema simmetricamente all’asse Y
OOE | Copiare in direzione opposta
Muovere i dati in parallelo prima della posizione attuale dell’ago (modifica i dati
@O@OO

dell’ammontare dello spostamento della posizione dell’ago)

Impostare gli attributi

(6 )X 6)X6)X ) Imposta la velocita massima di cucitura a 400 punti/min o inferiore
(e X6 )X 7)) Imposta la velocita massima di cucitura a 1200 punti/min o inferiore
(6 )6 ) 8)D Imposta la velocita massima di cucitura a 800 punti/min o inferiore
(6 ) 6 ) 9)(  Impostalavelocita massima di cucitura a 600 punti/min o inferiore
(6 )6 ) 0)(™  Annullaimpostazione velocita bassa

(7)X7)(1 )T  Attiva uscita opzionale 1

(7 X7 ) 2)T)  Attiva uscita opzionale 2

(7)X7)X3)(") Attiva uscita opzionale 3

Q00 | Disinserisce tutte le uscite opzionali

(90X o)™  Cancelllaimpostazione altezza piedino premistoffa

OO | Imposta altezza del premistoffa (Inserire altezza del premistoffada 0 0 a88in C ) ))

31
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Cancellare dati

@O Cancella tutti i dati

Fine programmazione

OO Fine normale

OO Fissa la velocita a 1200 punti/min o inferiore

OGO Non esegue lo scartafilo

OO Imposta la velocita di cucitura a 1200 punti/min o inferiore senza scartafilo

DO - Non esegue il taglio del filo
OO Fissa la velocita di cucitura a 1500 punti/min o inferiore

Altre operazioni

o Ritorna alla schermata di lancio

Varia la dimensione a display di un’immagine
Tenere premuto il tasto per passare al modo comando
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CHAPTER4 PROGRAMMING WITH COMMANDS

Procedura per programmazione con comandi

La procedura di programmazione tramite i comandi € la seguente.

1. Mostra la schermata di programmazione

Premere (7). Sullo schermo selezionare @ . Premere @) per mostrare lo schermo di programmazione.
PROGRAM

Se la schermata non appare tenere premuto (=9 .

La pinza si muove alla posizione base e lo schermo di programmazione appare.
2. Posizionare la punta dell’ ago al primo punto dello schema modello
Muovere la pinza con AN <JP>. Premere @) quando la punta dell’ago & al primo punto dello schema.

4""* -0033. 00mm
+ 0000, O0mm

& 0000, 00mm
1] B 0o000. 00mm

Il primo punto e programmato e sullo schermo appare la seguente videata:.

B -0033. 00mm
J +0000. 00mm
*'f +0000. D0
+ 0000, 00mm

£ 0000, 00mm
] EEl 0000, 00mm

3. Creare un programma

Inserire un commando in base allo scopo prefiiso per creare il programma per lo schema desiderato.
Il programma é disponiobile fino a cancellazione.

4. Inserire il codice di fine (end)

Quando la programmazione & completata, inserire un cocdice di fine per controllo delle operazioni della machina.
| seguenti sei codici da 111 a 116 sono disponibili, ognuno di loro & impostato come sotto descritto.

Un programma senza codice di fine non & disponibile sulla machina.

Per evitare la segnalazione di errore per programma incompleto, assicurarsi di inserire sempre un codice di fine.

~ Fine normale

Non esegue il taglio del filo
Fissa la velocita di cucitura a 1500 punti/min o inferiore

1. Inserire un codice di fine.

& mostrato nell’esempio.

I 2 5

111
[ COMMAND 00:00

La pinza ritorna al primo punto.
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CHAPTER 4 PROGRAMMING WITH COMMANDS

B 5. Salvare un programma creato

Specificare il numero di programma sul pannello e premere il taso read/write per registrarlo.
Per maggiori dettagli, vedere Instruction Manual for Document CD.

B 6. Fine programmazione

Premere ().

Le procedure di programmazione e redazione dei programmi sono le stesse.
Per dettagli vedere Instruction Manual for Document CD.
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Capitolo 5 Formattazione Media

Formattare media per renderlo disponibile per la programmazione. La procedura é la seguente.

B Procedura formattazione 1
Questa operazione non é disponibile nel modo comando.

1. Premere . 4. Selezionare un’icona in base allo scopo sullo

chermo al livello 3 usando AV <]D>.

Premere @E).

2. Selezionare ProaramM ysando AV <IPD.

Premere €%). 5. Selezionare Farmat. Premere @)

K o EIEIED
a.et ﬁ
PROGRAM cLOCK \j I:% ?m&t

FILE TooLs 6. Selezionare un media. Premere @)

= O C
FAMEL STAND BY .&

7. Per iniziare formattazione premere @). Per

3. Selezionare E usando AV <] D>, cancellare formattazione premere @Y.

Premere @%).

All data on the
programmer's CF card will
be erased. Continue?
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CHAPTER 5 FORMATTING MEDIA
B Procedura formattazione 2

3. Selezionare un media. Premere @)

1. Selezionare ToeoLs  sullo schermo di lancio.
Premere @X), . &

% J i 4. Per iniziare formattazione premere €.Per
PROGRAM CLOCK cancellare formattazione premere @).

g X 0)

FILE TooLs
All data on the

% Q) programmer's CF card will

5L ST be erased. Continue?

——1

2. Selezionare Formar. Premere @)
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Capitolo 6 Controllare/Copiare/Muovere/Cambiare programma

Controllare programma

Mostrare informazioni sul programma

1. Premere 2.
2. Selezionare  FILE . Premere €5).
g o
PR OGRS CLOCE
FILE TaLs
= Q)
FaMHEL STAND BY

Selezionare il metodo per evidenziare un programma

E’ possible selezionare due modi di evidenziare un programma, "Display of a list" (Mostra una lista) e "Display of
thumbnails*(Mostra in modo visivo).

Tenere premuto (=9.

Ogni pressione scambia tra le due modalita.
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CHAPTER 6 CHECKING/COPYING/MOVING/CHANGING PROGRAM (FILE)

B Mostra una lista
Elenca i programmi selezionati nella cartella di un media.

Mostra numero programma Mostra numero punti
4 @'7 Mostra destinazione di
dia.
Mostra destinazione di accesso - acceso a un media
alla cartelle. @ EENE
r_'l'l 100 |||:|| 136 |E G0.00 B 50.00mm Mostra dimenzioni
fl12004 63 & 45.00 B 19.90um del programma.
fl]201 Y 270 & 46.95 B 21.95um
202 W 101 8 45.00 B 30.00mm
F]203 4 255 & 47.00 B 32.00mm Mostra numero di
\ pagina.
ﬂ 204 ll'll 93 & 50.00 B 30.00mn Pagina attuale/totale
fl205 Y 297 8 52.00 B 23.80mm numero di pagine
fl206 Y 79 8 30.00 B 30.00mm
£l207 Y 208 8 32.00 B 31.00mm
100| TEST PROGRAM
Mostra dettaglio del 2005/02410 07:23
programma. 38 0byte
14:37
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B Mostra in modo visivo

CHAPTER 6 CHECKING/COPYING/MOVING/CHANGING PROGRAM (FILE)

Mostra il programma selezionato nella cartella di un media in modo visivo e grafico.

Mostra destinazione di
accesso alla cartella.

Mostra imagine
programma

Mostra dettaglio del

programma.

B Cambiare pagina

Per vedere la pagina successiva premere 2.

B Cambiare cartella

E01/01=H

\J| o0 10
200 2 202

207

100 | TEST PROGRAM

2005402410 07:23 B 50.00um
BEObute ¥ 135 | B0.00mm[

19:37

1. Selezionare @ usando AV. Premere €.

[2

C 1 SHDBOO

1100 Y 136 B
fleool  m1 B
201l 279 &
flzozl 101 B8
1203l 258 B
fl2oall oz 8
206l 07 B
fl2ogl 708
1207 ¥ 200 B

G0.00
45.00
46.95
45.00
47.00
50.00
52.00
a0.00
32.00

&0

o sEg88

e

1/0182
50,00 mm
19.90ram
2795 mm
30.00ram
J2.00mm
30.00mm
33.80mm
20,00 mwm
37 .00 ram

PD-3000

Mostra destinazione di
acesso ad un media.

Mostra numero di pagina.
Pagina atuale/totale
numero di pagine

Mostra dimensioni del
programma

Per vedere la pagina precedente premere €.
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CHAPTER 6 CHECKING/COPYING/MOVING/CHANGING PROGRAM (FILE)

2. Selezionare la cartella desiderata con AV. Premere €.

E i

CI1SH E0n/0=

1 SHDAOO
£ 1SMDAG1
C1 1 SHDBOO
7 1 SHDBO1

B Cambiare media

1. Selezionare I’icona dei media con AAV. Premere €.

“

1 =01/01=
F1100 Y 136 8 60.00 B 50.000m
fl200Y 69 8 45.00 B 19.90mm
fl201 Y 279 8 46.95 B 21.95mm
202 101 8 45.00 B 30.000m
fl203 Y 355 8 47.00 Bl 32.00nmm
fl]204 Y 092 8 5000 B 20.006m
f]206 Y 207 8 5200 Bl 33.806m
f]206 Y 70 8 30.00 B] 30.00mm
fl]207 Y 200 8 3200 B 31.000m

2. Selezionare I’icona del media di destinazione con ﬁ?‘ﬂb Premere €=5).

. o

£1100 Y 136 B 60.C &&
1200 63 B 450

fl]201 Y 270 8 46.95 B 21.95mm
f]202 Y 101 B 45.00 Bl 30.000m
1203 Y 355 B 47.00 B 32.000m
204 92 8 50.00 @] 30.000m
2064 297 8 52.00 B 33.80m
fl206 Y 708 2000 B 20.006m
f]207 Y 200 8 3200 B] 21.000m
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CHAPTER 6 CHECKING/COPYING/MOVING/CHANGING PROGRAM (FILE)

Mostra informazioni dettagliate di un file

Mostra un’immagine ed informazioni dettagliate di un file.

1. Selezionare il file di cui si vogliono vedere dettagli. Premere (3.

L immagine ed | dettagli sono mostrati.
2. Per zoomare I’'immagine premere ). Per I’opposto premere €.

3. Per tornare al display precedente premere @9.
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CHAPTER 6 CHECKING/COPYING/MOVING/CHANGING PROGRAM (FILE)

Copiare/muovere/cancellare programma/rinominare un file

1. Selezionare il file che si desidera manipolare. Premere €.

ol

I =01/01=
1100 Y 136 8 60.00 B 50.00mm
12004 63 8 45.00 B 19.90m
12014 2w 8 46.95 B 21.095m
12020 101 B 45.00 B 30.00m
(12034 355 8 47.00 B 32.00mm
fl204ll 93 & 50.00 B 30.00mm
(1206 4 397 B 52.00 B 33.20mm
(12064 79 8 30.00 B 30.00m
(1207 4 3200 B 32.00 B 31.00mm
100 | TEST PROGRAM
2005/02/10 07:23
B80byte U
14 :37

2. Selezionare un’icona dal menu operative dei file. Premere €.

W Copiare un programma

Selezionare @

1. Specificare destinazone della copia.
Quando un file é gia esistente appare il messaggio "A file with the same name exists. Do you overwrite it?"

2. Per sovrascrivere premere @). Per rinominare il file, premere per cambiare numero  programma

B Muovere un programma

S
Selezionare i.7T .

1. Specificare la destinazione.
Quando un file & gia esistente appare il messaggio "A file with the same name exists. Do you overwrite it?"

2. Per sovrascrivere premere @). Per rinominare il file, premere per cambiare numero programma.
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CHAPTER 6 CHECKING/COPYING/MOVING/CHANGING PROGRAM (FILE)

B Cambiare un numero di programma

Selezionare m.

1. Inserire un numero di programma. Premere €.

I

!
G "
~

[
HHEDEAEBER c:rs:E

2. Inserire un commendo selezionando il carattere con ANV <IP>. Premere €.
Per cambiare da fila superiore ad inferiore premere 2.

Per cambiare la posizione del commento premere (3.

ISH SEWING DATA Ver.Z

ABCDEFGHI J

KLMNOPQRST Cancella carat
ancella carattere

UVWXYZ E precedente

" #8%&"' ()~

i I I I S I S

I

{
Q .
-~

/
[ {
DHEOHEEEEDR c:rs:E
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CHAPTER 6 CHECKING/COPYING/MOVING/CHANGING PROGRAM (FILE)

B Cancellare un programma

Selezionare [%

Quando appare il mesaggio "Cannot be redone after deletion. Are you sure?"

1. Per cancellare premere @%). Per annullare cancellazione premere €.

B Redarre un programma

Selezionare Pél

Lo schermo si posiziona sulla schemo di programmazione dove potete redarre un programma selezionato.

B Eseguire la cucitura in base al programma

Selezionare U

Lo schermo cambia a quello del PANNELLO dove potete eseguire la cucitura in base al programma.
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